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Illustrasjon: TECOPARK 

Pico Park 

Om spillet 

Pico Park er et pusle-plattformspill hvor 2-8 spillere må samarbeide 
for å løse ulike nivåer. Hver spiller styrer en fargerik figur og nivåene 
kan kun fullføres når alle jobber sammen. Spillet krever derfor 
kommunikasjon og koordinasjon. Med enkle kontroller, men 
utfordrende gåter, skaper Pico Park morsomme og ofte kaotiske 
spilløkter.  

  

  
   

     
  

   

Kategori: Samarbeid 

Varighet på opplegg: 30 -  45 minutter 

Vanskelighetsgrad: Enkel 

Plattform: PC og Nintendo Switch 

Anbefalt aldersgrense på spillet: 12 år (PEGI) 



Norsk filminstitutt  Pico Park  Side 2 

Om aktivitet 

Sørg for å ha nok kontrollere slik at alle deltakerne kan spille 
samtidig. Spillet støtter opptil åtte spillere lokalt på samme skjerm. 
Det betyr ikke at du må ha åtte PC-er. Flere kontrollere kan kobles til 
én PC eller en Nintendo Switch, og begge støtter lokal flerspiller.  
 
Organiser sitteplassene slik at alle har god sikt til skjermen og kan 
kommunisere lett med hverandre. Før dere starter, er det lurt å gi en 
kort introduksjon til de grunnleggende kontrollene for å styre 
figurene. 
 
Menyene i spillet kan være litt uoversiktlige første gang, så det kan 
være lurt at én person tar ansvar for å navigere frem til spillet. Når 
dere først er i gang, flyter det meste sømløst. 

Forslag til aktivitet 

Kaptein Pico 
I denne aktiviteten får hver gruppe én «kaptein» for hvert nivå. 
Kapteinen har ansvaret for å koordinere gruppens handlinger og er 
den eneste som får lov til å snakke. Resten av gruppen kan bare 
svare gjennom kroppsspråk og gester. 
 
Bytt kaptein for hvert nivå slik at alle får prøve å lede. Aktiviteten 
fremmer samarbeid, lederskap, tydelig kommunikasjon og evnen til å 
tolke ikke-verbale signaler. Den skaper også mange morsomme og 
uventede situasjoner. 

 

Norsk filminstitutt er statens forvaltningsorgan på film- og spillområdet, og gir tilskudd til utvikling, 
produksjon, lansering og formidling av filmer, serier og spill. Alt arbeid på dataspillområdet er 
samlet under paraplyen NFI Spill, med et mandat om å samle, styrke og dele kunnskap og 
kompetanse om dataspill, og å bidra til en inkluderende, trygg og tilgjengelig dataspillkultur. 
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