Norsk filminstitutt Raft Side 1

lllustrasjon: Axolot Games

Raft

Kategori: Samarbeid

Varighet pa opplegg: 60 - 120 minutter
Vanskelighetsgrad: Moderat

Plattform: PC, Xbox Series S/X og PlayStation 5
Anbefalt aldersgrense pa spillet: 12 ar (PEGI)

Om spillet

Raft er et overlevelsesspill hvor du starter alene eller sammen med
venner pa en liten flate midt i havet. Malet er & samle ressurser som
flyter forbi, bygge ut flaten, lage verktgy, dyrke mat og beskytte deg
mot farer som haien Bruce, som stadig forstyrrer arbeidet ditt. Etter
hvert kan du utforske mystiske gyer, Igse gater og ngste opp i
mysteriet bak om hva som har skjedd med verdenen.
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Om arrangement

For a spille dette trenger deltakerne hver sin PC. Fgr arrangementet
ber du serge for at spillet er installert og klart til bruk. Det er lurt &
forberede alt pa forhand, blant annet a sette opp en flerspillerserver
hvor alle deltakerne kan koble seg til. Dette kan gjgres ved at én
spiller lager en verden som de andre kan bli med p3, eller ved a bruke
en dedikert server.

For nybegynnere er det viktig a fgrst introdusere spillets
grunnleggende mekanikker. La deltakerne lzere hvordan de samler
ressurser med kroken, bygger ut flaten, lager utstyr og verktgy, og
hvordan de handterer sult og terst. Forklar ogsa hvordan de kan
beskytte seg mot haien Bruce.

Forslag til arrangement

Flatebygging

Til 8 begynne med kan man ha et kortere samarbeidsarrangement,
der deltakerne jobber sammen for @ bygge en imponerende flate. Del
gjerne opp deltakerne i ulike roller for & gjgre samarbeidet mer
effektivt: noen kan ha ansvar for & samle ressurser som flyter forbi,
andre kan bygge ut flaten ved a bruke materialene de har funnet,
mens andre kan ta seg av matproduksjon og forsvare flaten mot
farer som haien Bruce.

Dette arrangementet gir deltakerne muligheten til 4 lzere de
grunnleggende elementene i spillet samtidig som de jobber sammen
som et team. Det kan veere lurt a forklare hvordan de kan bruke ulike
verktgy og byggelementer til & utvide flaten, lage mat, og beskytte
seg mot trusler.

Avslutt gjerne med en presentasjon der deltakerne kan vise frem hva
de har bygget sammen, diskutere hva som fungerte bra, og kanskje
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dele sine strategier for hvordan de handterte utfordringene
underveis.

Norsk
filminstitutt

Norsk filminstitutt er statens forvaltningsorgan pa film- og spillomradet, og gir tilskudd til utvikling,
produksjon, lansering og formidling av filmer, serier og spill. Alt arbeid pa dataspillomradet er
samlet under paraplyen NFI Spill, med et mandat om & samle, styrke og dele kunnskap og
kompetanse om dataspill, og a bidra til en inkluderende, trygg og tilgjengelig dataspillkultur.
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	Raft er et overlevelsesspill hvor du starter alene eller sammen med venner på en liten flåte midt i havet. Målet er å samle ressurser som flyter forbi, bygge ut flåten, lage verktøy, dyrke mat og beskytte deg mot farer som haien Bruce, som stadig forstyrrer arbeidet ditt. Etter hvert kan du utforske mystiske øyer, løse gåter og nøste opp i mysteriet bak om hva som har skjedd med verdenen.
	For å spille dette trenger deltakerne hver sin PC. Før arrangementet bør du sørge for at spillet er installert og klart til bruk. Det er lurt å forberede alt på forhånd, blant annet å sette opp en flerspillerserver hvor alle deltakerne kan koble seg til. Dette kan gjøres ved at én spiller lager en verden som de andre kan bli med på, eller ved å bruke en dedikert server. 
	For nybegynnere er det viktig å først introdusere spillets grunnleggende mekanikker. La deltakerne lære hvordan de samler ressurser med kroken, bygger ut flåten, lager utstyr og verktøy, og hvordan de håndterer sult og tørst. Forklar også hvordan de kan beskytte seg mot haien Bruce.
	Til å begynne med kan man ha et kortere samarbeidsarrangement, der deltakerne jobber sammen for å bygge en imponerende flåte. Del gjerne opp deltakerne i ulike roller for å gjøre samarbeidet mer effektivt: noen kan ha ansvar for å samle ressurser som flyter forbi, andre kan bygge ut flåten ved å bruke materialene de har funnet, mens andre kan ta seg av matproduksjon og forsvare flåten mot farer som haien Bruce.Dette arrangementet gir deltakerne muligheten til å lære de grunnleggende elementene i spillet samtidig som de jobber sammen som et team. Det kan være lurt å forklare hvordan de kan bruke ulike verktøy og byggelementer til å utvide flåten, lage mat, og beskytte seg mot trusler.Avslutt gjerne med en presentasjon der deltakerne kan vise frem hva de har bygget sammen, diskutere hva som fungerte bra, og kanskje dele sine strategier for hvordan de håndterte utfordringene underveis.

