
Norsk filminstitutt  Super Mario Bros.  Side 1 

 
Illustrasjon: Nintendo 

Super Mario Bros. 

Om spillet 

Super Mario Bros. (1985) er et banebrytende plattformspill som la 
grunnlaget for en av verdens mest kjente spillserier. Spilleren styrer 
Mario gjennom en rekke fantasifulle verdener fulle av hinderbaner, 
fiender og skjulte hemmeligheter, med mål om å redde prinsessen. 
Det enkle kontrolloppsettet gjør spillet lett å komme i gang med, 
mens den gradvis økende vanskelighetsgraden gir stor utfordring.  
 
På grunn av sin presise styring og ikoniske nivådesign har spillet blitt 
en populær kandidat for «speedrunning», der målet er å fullføre det 
på kortest mulig tid. 

  
   

     
  

   

Kategori: Sosial møteplass 

Varighet på opplegg: 30 - 90 minutter 

Vanskelighetsgrad: Enkel 

Plattform: Nintendo Switch og Nintendo Switch 2 

Anbefalt aldersgrense på spillet: 3 år (PEGI) 
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Om arrangement  

Den mest autentiske måten å spille Super Mario Bros. på er med en 
original Nintendo Entertainment System (NES) fra 1980-tallet. Spillet 
finnes også på Nintendo Switch, som gjør det enkelt å koble til 
moderne skjermer. Her kan man bruke både vanlige Switch-
kontrollere og trådløse NES-replikaer for å bevare retrofølelsen. 

Forslag til arrangement 

Mario-Mentor 
Hvis du får med en erfaren «speedrunner», kan du lage et 
arrangement som engasjerer både store og små. En god start kan 
være å vise en video av en «speedrun» som dekker de banene dere 
skal spille. Velg en bane som er overkommelig for nybegynnere – 
World 1-1 er et klassisk valg. 

Bruk gjerne spillets innebygde klokke for å måle tid, men følg med på 
når banen er ferdig og klokken stopper. Mange vil oppleve at spillet 
føles helt annerledes når man konkurrerer på tid, sammenlignet med 
å bare fullføre. Det gir en ekstra spenning og en ny opplevelse for 
mange deltakere. 

 

 

Norsk filminstitutt er statens forvaltningsorgan på film- og spillområdet, og gir tilskudd til utvikling, 
produksjon, lansering og formidling av filmer, serier og spill. Alt arbeid på dataspillområdet er 
samlet under paraplyen NFI Spill, med et mandat om å samle, styrke og dele kunnskap og 
kompetanse om dataspill, og å bidra til en inkluderende, trygg og tilgjengelig dataspillkultur. 
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