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Terror Squid 

Om spillet 

Terror Squid er et intenst arkadespill i en sjanger som faller inn under 
sjangeren «Bullet Hell», der spilleren må unngå et konstant og intenst 
regn av prosjektiler. I Terror Squid er det slik at man beveger seg i 
bane rundt kloden man er på, og legger igjen en sti av skudd bak deg. 
Målet er å overleve så lenge som mulig ved å unngå dine egne, 
prosjektiler. 

  

  
   

     
  

   

Kategori: Lavterskelaktivitet 

Varighet på opplegg: 30 - 60 minutter 

Vanskelighetsgrad: Enkel 

Plattform: PC og Nintendo Switch 

Anbefalt aldersgrense på spillet: 3 år (PEGI) 
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Om arrangementer 

Terror Squid gjør seg bra på storskjerm, gjerne med gode høytalere. 
Man kan hyppig bytte på hvem som spiller, og det skaper derfor 
muligheter for et stort publikum som heier frem spillerne. Selv om 
kontrollene er enkle kan det være smart å ha en person som viser 
hvordan man spiller og veileder dem som skal prøve seg. Denne 
overseeren kan også skrive ned rekordene, og se hvem som klarer å 
holde seg i live lengst.  

Forslag til aktiviteter 

Highscore 
La hver deltaker få spille noen runder. Noter tiden de oppnår, og kår 
en vinner til slutt etter at alle har prøvd. For å holde interessen oppe 
kan du la de beste spillerne møtes i en finale.  
 
Om man er i en setting der spillet kan så klart for bruk, er det flott. 
Terror Squid kan flott stå fremme over tid, slik at mange kan komme 
innom eller tilbake for å prøve å slå rekorden, og så kan man kåre en 
vinner etter en måned. . 

Mestringsstigen 
Denne sjangeren av spill er kjent for å være vanskelig og kanskje 
avskrekkende for enkelte. Et grep man kan ta for å få flere til å teste 
spillet, er å sette konkrete mål som deltagerne skal forsøke å nå. 
Eksempelvis «overlev i 60 sekunder» eller «utløs Clease to ganger i 
ett spill». Dette kan gjøre spillet mer tilgjengelig for nybegynnere og 
gi mestringsfølelse selv om man ikke nødvendigvis når toppen av 
poengtavlen. 

 

Norsk filminstitutt er statens forvaltningsorgan på film- og spillområdet, og gir tilskudd til utvikling, 
produksjon, lansering og formidling av filmer, serier og spill. Alt arbeid på dataspillområdet er 
samlet under paraplyen NFI Spill, med et mandat om å samle, styrke og dele kunnskap og 
kompetanse om dataspill, og å bidra til en inkluderende, trygg og tilgjengelig dataspillkultur. 
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